
Groupe Tikis & Ninos

Grand jeu

Petit jeu

Activité sportive

Activité manuelle

Activité culturelle

Spectacle

Sortie

www.survilliers.fr
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MERCREDI 21-10 JEUDI 22-10
VENDREDI 23-10

MARDI 20-10LUNDI 19-10

Qui a volé le  
chapeau champignon ?

P lanning des vacances du 19 au 23 octobre.

Création du 
fruit d’automne 

(prénom)

Sois précis 
comme la sorcière 

(jeu de lancer)
Créons des momies  

en carton 
(collage)

L’entraînement  
du soldat chevalier

Bataille contre  
le corbeau 

(jeu d’équipe)

Le chaudron 
des couleurs 

(mémoire)

Réalisons  
notre écureuil 

(peinture)

Participe à  
la fresque mystérieuse 

(peinture)

Le royaume des mystères 
(retrouve les morceaux  

de lune)

Relais photos mystères

Réalisons notre  
arbre d’automne  

(peinture)

Traverse le pont 
(motricité + ballon)

Parcours de 
cerceaux chanceux Décorons le centre 

de stickers halloween

Les chauve-souris 
endormies 
(parcours)

Le bal de mystères 
d’automne 

(boum, maquillage, 
danse)La chanson

des mystères La chanson  
des mystères

Atelier de 
potion magique 

(colorant)

Bibliothèque
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P lanning des vacances du 19 au 23 octobre.

Groupe Dauphins & Titans

www.survilliers.fr

La grille mystère 
(rapidité et observation)

Le jeu du serpent 
(jeu de groupe)

Création d’une  
fresque mystérieuse

Explore  
le royaume mystère

« Bataille royale » 
(jeu de cohésion)

Relais Master Mind 
Quelle est la bonne 

combinaison ? Le bal des mystères  
d’automne 

(musique, maquillage, 
goûter)

Après-midi festive« Speed fantôme » 
(Course avec cerceaux)

Poursuivons notre blason
Attrapons  

les papillons  
du royaume 

(peinture)

« Les défis folies »

Installons le 
tableau des  

indices mystères

Fabrique ton blason

« Le chamboule tout 
des mystères » 
(jeux d’équipe)

Séance de défis 
pour indice 
grand jeu

Temps calme 
(lecture conte)

Temps calme  
« Les Contes  

de la rue Broca » 

Temps calme 
« Découverte d’un 
nouveau conte »

Piscine 
(14 h 30 à 15 h 15)

Création tableau 
« Château dragon »

Temps calme 
(lecture comte)

Le bêret des couleurs

« Peinture libre » 
Crée ta créature  

mystérieuse


